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Giovani dai 16 ai 25 anni, di entrambi i sessi, con un
elevato livello di competenza tecnologia, che
spendono molto del loro tempo libero alla fruizione
dei new media, preferendo un videogame a un libro.
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Vampire: The Requiem
for Dummies
Progettazione editoriale

Progettazione
dell'interfaccia

Viampire:
The Requiem

1 INMMIES

Diagramma a blocchi I . :
J Design logico-

funzionale
e Flow chart

Design estetico-
comunicazionale
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